REGULAMIN ZAWODÓW HOBBY HORSE ROZGRYWANYCH 1 CZERWCA 2024 R.
 NA BOISKU SPORTOWYM W RYTLU

1. Organizatorem zawodów jest Gminne Centrum Kultury w Czersku Dom Kultury w Rytlu, ul. Ks. A. Kowalkowskiego 11, 89 -642 Rytel. Tel. 523 985 246, 502 181 372
2. Zawody HOBBY HORSE będą rozgrywane na terenie BOISKA SPORTOWEGO W RYTLU.
WARUNKI UCZESTNICTWA:
1. Zawody HOBBY HORSE skierowane są do miłośników hobby horse i aktywnego spędzania czasu. W zawodach mogą brać udział dzieci  od lat 4 i młodzież.
2. Każdy niepełnoletni uczestnik w trakcie trwania zawodów musi być pod opieką osoby dorosłej.
3. Warunkiem uczestnictwa w zawodach jest
· Dokonanie poprawnego zgłoszenia w postaci wypełnienia deklaracji uczestnictwa  i zgodę rodzica osoby niepełnoletniej na udział w zawodach  i wykorzystanie wizerunku osoby niepełnoletniej utrwalonego podczas zawodów. 
· Zgłoszenie i zgoda muszą być dostarczone do 29 maja 2024 r. do Domu Kultury w Rytlu.
· Konieczne jest założenie płaskiego obuwia sportowego na czas przebywania na murawie boiska.
· Akceptacja niniejszego regulaminu.
4. W formularzu zgłoszeniowym należy podać imię i nazwisko uczestnika, wiek zawodnika, imię hobby horse’a oraz wskazać konkursy, w których para będzie startować.
5. Organizator zastrzega limit miejsc w poszczególnych konkursach.

ZAWODY:
1. W trakcie zawodów rozegrane zostaną następujące konkursy:
· Konkurs „DEBIUTY” o wysokości max 30 cm (dzieci od 4 – 6 lat)
· Konkurs mini LL o wysokości do 50 cm
· Konkurs LL o wysokości do 70 cm
· Konkurs L o wysokości  do 80 cm
· Potęga skoków (od 50 cm) do 10 lat
· Potęga skoków (od 50 cm) pow. 10 lat
· Ujeżdżanie
2. Każdy uczestnik ma prawo do max. 2 startów w jednym konkursie
3. Zawody rozpoczną się o godz. 11.30
ZASADY KONKURSÓW:
1. Zawodnik zobowiązany jest do pokonania parkuru krokiem galopu, za pokonywanie parkuru biegiem klasycznym przyznawany jest 1 pkt. Karny za każdą pokonaną w ten sposób przeszkodę.
2. Zrzutka to 4 punkty karne.
3. Wywrócenie się zawodnika wraz z hobby horsem skutkuje ELIMINACJĄ.
4. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijając celownik startowy wyznaczający linię startu i rozpoczęcie pomiaru czasu, następnie pokonuje przeszkody skacząc w określonej kolejności. Przejazd uznaje się za zakończony po minięciu celowników końcowych kończących  pomiar  czasu.
5. Zwycięzcami konkursu zostaje para (zawodnik i hobby horse), która otrzymała najmniejszą liczbę punktów karnych i pokonała parkur w najkrótszym czasie. W przypadku wyników ex aequo na pierwszym miejscu zwycięzcą zostaje zawodnik z najkrótszym czasem
6. Nad przeprowadzeniem konkurencji czuwa KOMISJA SĘDZIOWSKA powołana przez organizatora, która weryfikuje kolejność zajętych przez zawodników miejsc oraz podejmuje decyzje dotyczące ewentualnych eliminacji w konkursie dyskwalifikacji z zawodów.
7. Konkurs „Potęga skoku” składa się z pojedynczej przeszkody o wysokości 50 cm. W przypadku gdy tylko jeden z zawodników pokona tor bez zrzutki zawodnik ten zostaje zwycięzcą konkursu. W przypadku jednakowych wyników poprzeczka jest ustawiana wyżej i rozgrywane są kolejne rundy, aż do wyłonienia zwycięzcy.
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